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Resumo: O presente trabalho trata de uma experiéncia com gomunidade de artesdos no municipio de
Guaraguecaba, localizado no litoral norte do Es@md®arana, que visou a criacdo de oficinaslegn para o
desenvolvimento de produtos com a fibra da bananEaram realizadas trés oficinas entre 2004 e 2605m total
de 120 horas, com a participagdo de 20 pessoaerdanidade. Estas oficinas fizeram parte de um fwrajeaior
chamado “Projeto Arte Nossa” que tem como objetiiortalecimento do setor artesanal de Guaraquegdtzeés
da construcdo de cooperativa para capacitacdoretugatdo da comunidade local. O “Projeto Arte Mbss
coordenado pelo Provopar — Acéo Social / PR.. @tfoj das oficinas de design foi fomentar novasimiiglades de
producdo, visando a criagdo de uma linha de predaiesanais, através da aplicacdo de conceitdesign auto
gestdo, sustentabilidade e qualidade. Todos oallvab foram praticos e mediatizados por profiss®as areas,
sensibilizando os artes@os sobre a importanciextieacdo, escolha e preparo da fibra de banankeisanvolvimento,
producdo, acabamento, distribuicdo e comercial@ags produtos. Procurou-se sensibilizar a comdeidmanto a
utilizacdo da fibra de bananeira, pois esta é ularatg em abundéancia na regido, e através de susfdranacdo em
produtos é possivel obter um ganho econdmico seedia@ meio ambiente. A metodologia de trabalhal&dinida
respeitando os mdltiplos olhares e vozes dos mendlesta comunidade, considerando-os atores e autiore
processo, que foi pensado e construido em conjboszando resgatar e valorizar as identidadescerdgecimentos
tecnoldgicos locais, além de conscientizar estasqgaes, através do trabalho, da sua importanciaodéatsistema ao
qual pertencem. O resultado deste trabalho, aléamdelinha de produtos, foi a satisfacdo de perceinga melhora
na auto-estima dos participantes, a medida quergndeender os trabalhos.

Palavras-chave:Artesanato, comunidades artesandésign educacdo ambiental, sustentabilidade.

INTRODUCAO

Vivemos em um pais onde grande parte dos seus habitantes podgladesbimanuais,
trazidas da cultura dos indios, negros, imigrantes e das ideckssde sobrevivéncia. Soma-se a
isto, a nossa riqueza e diversidade de materiais fornecidasnptureza. Estas habilidades,
diversidades culturais, e materiais aliados a criatividadeonteccao de artefatos, fizeram com
gue o artesanato se tornasse um caminho para capacitar comuexiddétas. Um produto
artesanal é o resultado de varias acdes que devemiestanizadas com a cultura e bem estar do
grupo a ser enfocado.

Para Canclini (2003), “a cultura ndo apenas representa @dadei cumpre também,
dentro da necessidade de producdo do sentido, a fungéo de reelabestutasas sociais e
imaginar outras novas. Além de representar as relagbes decqwodeontribui para sua
reproducgdo, transformagéo e para a criacado de outras rélagoes

O saber-fazer vem da experimentagéo de sentir asdas@s processo de construgcéo do
conhecimento, e da importancia de cada uma delas. Essa ligbiédaolve um sentir em
conjunto, com 0s outros, e com os significados das acdes.

Trabalhar com comunidades artesanais significa pensar @ilimeipte na cultura, historia
e muitas vezes até resgatar a auto-estima de pessoas gueontram a margem da sociedade,
sem perspectivas, tendo seu trabalho desvalorizado. Esteocgnéré muitas vezes encarado de
forma Unica se caracteriza pela diversidade de manifestaqpd® véo desde as mais tradicionais,
de raizes remotas, como a indigena (que devem ser preservedaszadas sem interferéncias
inconsequentes), até as pessoas que ndo tem a tradicauafrteaa buscam, no setor, uma nova
possibilidade de trabalho.

Uma forma encontrada pelos 6rgdos governamentais e nao govetaiande congregar
estas pessoas excluidas foi através da formacéo de co@sepapulares de artesdos. O objetivo
destas cooperativas é de gerar oportunidades, ocupagédo de mao elgeragiio de renda, além
de ser uma opgao estratégica para reduzir a pressaocsasiatia pelo desemprego.

O presente artigo visa refletir sobre as possibilidades axia@cdo entre o design e
artesanato a partir da interagcdo com uma comunidade, atrauésadexperiéncia com um grupo
de artesdos no municipio de Guaraguecaba-Pr.
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Guaraquecaba esta localizada no litoral norte do Estado do Ravssidi, uma populacéo
rural de 5.706 habitantes e uma populagdo urbana de 2.582 habitamtetatéGse neste
municipio a atuacdo de aproximadamente 80 ONG’s, na sua mailtadava defesa do meio
ambiente, aos estudos e pesquisas, porém poucas preocupadasnativattede investimento
humano e econ6mico. As alternativas de renda da comunidade,vektilas para a pesca de
captura e o artesanato, porém néo tem sido registrado ceegtinesta area, pelo contrario, com
as leis ambientais, cada vez menos a populagéo pode contar coforsts de renda, colocando
Guaraquegaba como um dos 20 municipios mais pobres do Parana.

Através do Projeto Arte Nossa, que visa o fortalecimento dor satesanal de
Guaraquegaba, coordenado pelo Provopar — Acdo Social / PR, deseneobral204 e 2005,
trés oficinas de design, sob orientacdo de professoras daRJT#Ro a comunidade. Estas
oficinas se destinaram ao desenvolvimento de um trabalho de prodwg@tadaj assegurando a
preservacdo das caracteristicas locais, bem como a stidade cultural. A criacdo de produtos
socialmente corretos, com a utilizacdo de fibras natdi@ibananeira (espécie encontrada em
abundéancia na regiao) garantiu aos artesdos um dominio daddrés de processo: producéo,
circulacdo e consumo dos artefatos, inserindo-os de forma resgomgarécipativa no mundo
do trabalho, e corroborando com as politicas de sustentabilidadke soltiaal e ambiental da
regido.

O DESIGN E SUA RESPONSABILIDADE

O universo do discurso sobre as técnicas de producdo e comagéialie ampliado
guando ha uma comunicacgédo interativa entdesignere a comunidade, sempre considerando
gue nas relacdes, as trocas de idéias transformam e sdortnadias. Desenvolver um produto
requer conhecimento da técnica e experiéncia neste procestnd®“fazer” e “experimentar” é
o caminho para se chegar a uma linha de produtos com identigadkdade. A qualidade de um
produto comega com a capacitagéo de pessoas envolvidas no prooceseccuidado da extragao
da matéria prima, a sua transformacéo, a sua armazenmageesenvolvimento de uma idéia que
transformardq esta matéria prima em um produto e, o cuidado n@redacdo e na sua
comercializagdo. Mas, a qualidade do produto esta diretanigentia & qualidade de vida destes
artesaos, que irdo sustentar todo o processo, como protagpriistgmis e beneficiarios finais.

O designvem se integrando neste processo, com a responsabilidadeude des pilares
de sustentacéo estratégica. Ao se referitemignestratégico, Manzini e Vezzoli (2002) relatam:
“quando propomos superar o paradigma do produto, ou seja, do projeto centualizadeente
em bem fisico, isto &, propomos uma mudanga do conceito déoprojao extensdo que vai do
produto ao servico e deste ao sistema de comunicacao” (p.74).pdespectiva, ndo é suficiente
projetar considerando apenas os valores estético-formais, fusatot@ serventia de um produto.
E também necessario, projetar a forma das relacdesantliversas pessoas e, entre estas pessoas
e os produtos. Em outros termos, “é necessario operar, no espa¢engpnoaonde a interacao
venha acontecer, temos que compreender a razdo desta intpeaigdurojetarmos 0 modo como
isto deva acontecer e, o conteudo fisico e cultural de onde acbrittt&NZINI e VEZZOLI,
2002).

As cooperativas populares de artesdos que vém sendo formadasp@pel de gerar
trabalho, congregando as pessoasd&sgnersprecisam estar conscientes que esta diversidade
demanda respeito e ndo pode ser uma barreira para atendeessidades coletivas e individuais
dos envolvidos.

No caso da Cooperativa da comunidade de Guaraquecaba, foiaderifque esta
diversidade existia e, era importante considera-la para egpaco para cada um dos segmentos
ali representados.

Segundo o autor Nestor Garcia Canclini (1997), as “culturas popuéaEsistituem por
um processo de apropriacéo desigual de bens econémicos e cudweis thacdo ou etnia, pela
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compreensdo, producgdo, reproducdo e reelaboragdo simbdlica dasekgd®es sociais,
compartilhando condi¢des gerais de producdo, circulacdo e conswum@néo suas proprias
estruturas” (p. 42).

E um compartilhamento de significados construidos nas praticdmnas. Estas praticas
devem ser resgatadas e valorizadas pelos proprios artesdeside aosdesignersserem
mediadores deste encontro da comunidade com seus préprios simbolos.

AS OFICINAS DE DESIGN EM GUARAQUECABA-PR

A idéia das Oficinas d®esignem Guaraquecaba-Pr propiciou um resgate dos signos
locais e abriu asas para a criatividade, despertando naap@sslhar para si e para sua regiao.
Além de mostrar a necessidade de se definir uma linha de gsoawterem comercializados,
foram exploradas as técnicas e processos ja conhecidos, apdoiosma e descobrindo como
seria possivel a utilizagdo de materiais encontrados i#reg

No municipio de Guaraquecaba, a bananeira € uma planta que e@xisggande
guantidade, e o pseudocaule € muitas vezes perdido no processogi® eldriruta. No entanto,
sua fibra, apos tratamento, tem grande potencialidade enegstpara confec¢do de produtos
artesanais. Além disso ela pode ser processada de variggrasamis como: tecelagem,
transado, croché, macramé e até mesmo se transformarat#mia prima para a producdo de
papel. Por essa fibra possibilitar tantos usos de manufatutarredase importante a cultura deste
municipio.

Para que o leitor conheca melhor como a natureza foi respeédaéo mesmo tempo,
como ela forneceu condi¢bes de sobrevivéncia para uma comuniglatEenos as experiéncias
das oficinas.

Projeto “Arte Nossa” — 12 oficina: materiais e técnicas

As oficinas foram realizadas com um grupo formado por vinte pessgaerfil variava
desde jovens de 14 anos até adultos de 68 anos e que faziam padpedativa de artesdos de
Guaraquegaba, que nesta fase estava em formacdo. Ohdrdbal coordenado por duas
professoras e uma monitora do curso de Desenho Industrial da UTFPR

A equipe integrante, inicialmente apresentou a comunidade aadés e objetivos das
oficinas e como primeira atividade, foi sugerido o desenvolvimentandecracha com o0s
materiais disponiveis no local: fibra de bananeira, colatasmetesoura. Esta atividade, além de
facilitar a identificacdo individual dos participantes, tramsfuu-se em um exercicio no qual foi
possivel observar a criatividade, agilidade, espontaneidadgreensao e entendimento do que
estava sendo proposto pela equipe.

Como segunda atividade, o grupo de alunos foi dividido em 03 equipes queanefin
direcOes diferentes para uftour” pela cidade de Guaraquecaba a fim de registrar as imagens
representativas da identidade regional, pensando na aplicacao detitas formas em produtos
desenvolvidos por eles. O registro destas imagens foi attaw#ssenho, da descrigdo verbal e de
fotografias, de acordo com a habilidade de cada pessoa. Q@gda &i acompanhada por uma
das professoras e pela monitora.

Este exercicio de observacdo teve como objetivo avaliar o @dhgrupo de alunos para
agueles elementos que possuem significado para os mesmos (fpONg. surpresas em relagéo
ao tipo de descobertas feitas por alguns alunos na exploragdonuentele arquitetonicos,
embarcacoes, flores, plantas, aves, animais, sementemsfocores, e historia da regido. Esta
também foi uma oportunidade para que os alunos aceitassemnaagdes da equipe facilitando
o entendimento dos objetivos da oficina e a fluidez dos trabalhos

L UTFPR - Universidade Tecnolégica Federal do Parana
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Fonte: elaborada pelas autoras
Figura 1 exemplo do exercicio de observacao

A equipe de instrutores acreditou que o processo social, os lagitia,fa comunidade,

a identidade simbdlica e as tradicbes ancestrais, foramsf@atra os participantes resgatarem,
valorizarem e reconhecerem na prépria comunidade os simbolderdigelade que propiciam a
sua coesao.

Essa atividade teve uma duragdo de 02 horas. No retorno, cantdenencontrados e
desenhados foram fixados nas paredes da cooperativa, a fim cedquequipe pudesse avaliar o
gue foi registrado pelas demais. Este exercicio mudou os olharpartdopantes em relagdo aos
simbolos que fazem parte do seu cotidiano e permitiu que extrarasasas necessidades de
expor idéias e desejos. A partir deste exercicio houve uma nagkitagcdo e um muatuo
reconhecimento entre os envolvidos codesigne a arte.

Em seguida os alunos trabalharam com alguns conceitos de composit&o,linha,
superficie, texturas, formas, cores entre outros, para traresfalgumas imagens escolhidas em
grafismos ou simbolos a serem reproduzidos, conforme figura 2.

Fonte: elaborada pelas autoras
Figura 2. Alguns elementos encontrados e desenho executado gos aanos.

Na seqiiéncia foram propostos trés segmentos de mercado, pamaolésento de
produtos para casa, brinquedos, para criangas e produtos de moda. rAdgdadi foram
selecionados objetos a serem trabalhados coletivamerdgs.dbgtos foram definidos pelo grupo,
especificados na tabela 1.

Tabela 1. Objetos delimitados por segmentos.
casa - moéveis, tapetes, pratos, luminéarias, quadro,e@@hmanta, almofada,
flores, caixas, saboneteira, lixeira, panelasetssa, jogo americano,
fruteira, escultura, rede, azulejo e arandela.

infantil - peteca, i0id, instrumentos musicais, moébile, d@mbonecos e
fantoches.
moda - bijuterias, chinelo, cinto, bolsa, chapéu, apelseiras e tiara.

Fonte: elaborada pelas autoras
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Em seguida, foi solicitado ao grupo uma outra divisdo em equipéd4 da 05 pessoas,
para estabelecer qual dos trés segmentos seria traballtheabidieem o produto a ser executado.
A partir da definicdo das equipes, as professoras conversaraasaoesmas sobre a proposta de
trabalho, e como eles fariam o planejamento para o desenvolgitkemtada produto. As etapas
de planejamento estdo exemplificadas na figura 3.

Fonte: elaborada pelas autoras
Figura 3. Planejamento para execugéo do objeto

A proposta sugerida foi que cada membro da equipe desenvolvessatiaisr do
produto escolhido, sendo que todos trabalhariam com o mesmo objédnduaas técnicas,
formas, cores e outros detalhes.

Neste momento ocorreram muitas trocas de informacao entrenolsrasedas equipes, 0
gue enriqueceu bastante o resultado final.

O objetivo desta proposta de se fazer um planejamento parawgd@xeto produto, foi
fazer uma anadlise e auto-analise das dificuldades (pesstécnicas) de trabalhar a questdo do
olhar, da qualidade e identidade do grupo.

Os produtos definidos pelos grupos foram: jogo americano, bolsa e Natiigura 4,
estdo imagens que mostram o planejamento e a preparacaatdaoaim

Fonte: elaborada pelas autoras

Figura 4. planejamento e preparacdo dos materiais panacéoedo objeto.

Houve uma integracdo e troca de informagfes muito relevandeegmriquecer o saber
fazer durante toda a execugdo do trabalho. As equipes inicialnearsarf um pouco receosas
em relagdo a experimentacdo de novos materiais e misterrg&cnicas, mas a medida que o
produto foi tomando forma, a maneira de olhar a nova experiéoici@anquilizando cada
membro do grupo.

Eles utilizaram fibras em cores diferentes, formas gewas, sementes, casca de
palmito, fio de algodéo - colorido e cru, bambu, macramé nfieagio das franjas e exploraram
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bem as cores. Foi analisada também a questdo dimensional dosjogesanos, através da
confecgdo de moldes dos pratos, talheres e copo (literalmeioeamos a mesa), a fim de se
estabelecer uma medida padrdo deste produto — jogo americanocé&ssan@a também uma
analise dimensional nos cintos e bolsas, para que o grupo comegafsér dobre a relacdo de
forma e fungéo.

Algumas consideragdes sobre a primeira oficina: nessa igeriéncia constatou-se
que a caréncia de formagdo e de informacdo foi percebida em \bises, como o
desconhecimento de sistemas de medicao e das técnicas badiebalho. O grupo participante
foi predominantemente de adultos e alguns adolescentes, os quaisstiaram maturidade e
bom entendimento do processo de trabalho em grupo. O que faltou aos méongnogo foi o
despertar para a valorizagdo das técnicas artesanajd daminam, como 0 macrame, croché,
croché de pente e até as tradicionais técnicas de confdecBexes, trancados de esteiras e
tapetes que os pais e avos faziam, percebendo que podematigogmaravilhosos com o que
sabem fazer e com a mistura das técnicas.

Ha a necessidade de orientacdo para planejar a producéo,gseasér o artefato que eles
estavam fazendo. Além de problemas dimensionais das pecdsltalade qualidade no
acabamento (problemas facilmente resolvidos no decorrer do prbgta)da o distanciamento
do conhecimento sobre o mercado, os possiveis consumidores e agivateha uso dos
produtos. A construcdo de uma identidade representativa da comunidadiefiricdo de uma
paleta de cores regional também valorizaria os produtos.

Projeto “Arte Nossa” — 22 oficina: processos de desenvolvimelgtam produto

O objetivo desta oficina foi acompanhar a execucdo daefdtr definidas na oficina
anterior, avaliando as dificuldades encontradas pelo grupo paexacio das mesmas.

A qualidade de um produto comeca com a extragdo da matéria psomatransformacao, o
cuidado na sua armazenagem, o desenvolvimento de uma idéieangferinara esta matéria
prima em um produto, o cuidado na sua producgédo e na sua comagéalezdescarte.

A cooperativa de Guaraquegaba, tem como objetivo trabalhar emestelgprocesso: da
extragdo da matéria prima, no desenvolvimento do produto, sua prodié;8oa comercializagdo
e descarte.

Antes de avaliar os produtos executados, 0s professores estudaramngcopo as
duas primeiras fases de desenvolvimento de um produto (matéréaepplanejamento).

A primeira fase foi refletir sobre a matéria prima, éfigar como cada participante agia
frente & extracdo, transformacdo e armazenagem (fig.05).a¢des divergiam, e o0s
procedimentos influiram na forma de confec¢éo e na qualidade dogrodut

Fonte: elaborada pelas autoras
Figura 5. Andlise da 12 fase
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O segundo passo foi verificar como haviam planejado o prodigpexecutado. Nesta
fase, as professoras observaram que algumas pessoas segurantacdes da primeira oficina,
conforme figura 6.

Fonte: elaborada pelas autoras
Figura 06. Andlise do planejamento

Com esta andlise das fases, 0 grupo percebeu a importanoesiasas. A etapa seguinte
foi a avaliacdo dos produtos confeccionados, focando a qualdiadmatéria prima, o
planejamento, as dimensfes, a forma, a funcdo, o acabameradadpega e a adequacao da
técnica ao material e produto.

Algumas consideragdes sobre a segunda oficina: alguns pargsigingrupo ainda néao
perceberam a importancia da capacitagdo para o trabalho qealipado, a esse fato pode ser
atribuido a dificuldade deles em assimilar as informacdedhgseforam repassadas. Grandes
guantidades de novas idéias apareceram ao mesmo tempo eladensia fazer a ligacdo entre
elas.

Em relagéo aos produtos, percebemos nesta oficina que as @esdaasstdo sentindo as
novas técnicas aprendidas, e com as quais possui maior ideétficAlgumas pessoas sdo
artesbes natos, outras precisam descobrir isto dentro dewiras estdo se empenhando em
descobrir um novo caminho.

Projeto “Arte Nossa” — 32 oficina: olhar sobre as cores

O objetivo desta oficina foi aplicar esquema béasico de cogfmnde cores nas pecas
produzidas pelos cooperados, valorizando as tradi¢cdes e identidadétuda local, conforme
figura 7. Inicialmente os professores trabalharam com os cosicktcomposicdo, combinacdes e
harmonizacgéo de cores.

Fonte: elaborada pelas autoras
Figura 07 . Oficina de harmonizagao cromética
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A metodologia adotada para os exercicios sobre cores foi baseadpaniéncia de Fayga
Ostrower (1996), relatada no livro “Universo da arte”, com omey&e uma fabrica que, como os
artesdos de Guaraquegaba, ndo possuiam conhecimentos sobre camesdetados exercicios
praticos tendo como referencia o olhar da comunidade sobratsenog seguindo as fases:

1. foram distribuidos cartdes com varias cores e solicitado quéengsem, agrupando os

mesmos por familias, de acordo com o seu entendimento;

2. as combinacgbes obtidas foram analisadas pelo grupo, idemdificas caracteristicas

comuns das familias de cores formadas;

3. explicacado sobre: cores priméarias, secundarias e analogas;

4. a partir destas explicacdes foram feitas novas combinagdes< cartdes, e estas foram

comparadas com as anteriores;

5. foram geradas alternativas de paletas de cores possiveredeaplicadas nos produtos

locais;

6. exercicios de mistura das cores primarias para sentirgimatiea a obtencédo das cores

secundarias, terciarias e tonalidades;

7 elaboracdo de painéis de referencia sobre a teoria das stdsda.

Apesar do pouco tempo para tratar a questdo da harmonizacdoicaproaprincipal
objetivo que foi sensibilizar o olhar das cores no entorno, associadtiuda da regiao foi
despertado.

CONSIDERACOES FINAIS

No contexto da atual velocidade de apropriacdo da naturezaeisdds protecdo de areas,
h& um impacto entre a cultura de massas e a cultura populamRado a populacdo mais pobre
ndo dispde de meios materiais para participar da cultunmadsa, e por outro, ela ndo tem
condi¢Bes de sobrevivéncia sem exercer atividades produtiessesdth populacéo, dita excluida
do sistema industrial de producdo, possui sua cultura baseada t@widemio trabalho e no
cotidiano. Com isto, acaba criando a cultura popular baseada eecanwnia propria e em uma
politica territorial valorizando, ao mesmo tempo, a experiétai@scassez e a experiéncia da
convivéncia e da solidariedade.

A cultura ndo é uma realidade posta, mas est4 sempre em cédasttependendo de muitas
escolhas individuais nas percepcdes das sociedades, como aperita(989); a cultura € uma
grande “teia de significados”, tecida pelos proprios homens. @®kisnsignificantes surgem nas
relagbes dos individuos, sendo “construidos historicamente, mantidabneote e aplicados
individualmente” (p. 151). Nas aproximagdes com as comunidadkssignerdeve estar atento
para estas “marcas”, 0os simbolos construidos e aplicados paldastegi sendo pelas memdérias
pode-se chegar a interpreta-los a luz do presente.

Segundo Capra (2002), o que é sustentado numa comunidade sustentavelondo é
crescimento econdmico nem o desenvolvimento, mas toda a teidaddaviqual depende, em
longo prazo, a nossa propria sobrevivéncia. No dominio humano, a sustadabié
perfeitamente compativel com o respeito a integridade cuyléudiversidade cultural e ao direito
bésico das comunidades a autodeterminacdo e a auto-organizacao.

As oficinas realizadas em Guaraquecgaba-Pr procuraram haabadéntro das idéias de
cultura e sustentabilidade. @ssignerdoram os profissionais que atuaram nessa interface através
de projetos sociais. Foram dadas, aos membros do grupo, condicOsg [para@sar em novas
formas de olhar o espago em que moram, e de valorizar o Iseufazer. O caminho a seguir
depende das relagdes sociais que eles venham a travar argaafos interesses do mercado de
trabalho.
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