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1 __CONTEXTUALIZACAO E HISTORICO

O ano de 2020 foi surpreendido pela pandemia da COVID-19 que ocasionou
perdas e paralisacdo em todos os tipos de atividade, inclusive alterando
profundamente os calendarios escolares e as atividades educacionais no mundo
todo.

Em 11 de margo de 2020, da Organizacdo Mundial da Saude (OMS),
reconhecendo a situacdo de pandemia de Covid-19, doenca causada pelo novo
Coronavirus (Sars-Cov-2), com isso em 15 de margo de 2020 a Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR) suspendeu temporariamente as atividades
académicas.

Logo a seguir o Congresso Nacional, atendendo solicitagdo da Presidéncia
da Republica, em 20 de margo de 2020 editou o Decreto Legislativo n° 6,
“reconhecendo estado de calamidade publica”, até dia 31 de dezembro de 2020.

A partir de 30 de margo de 2020 a UTFPR suspendeu o calendario
académico por tempo indeterminado.

Em 1° de abril de 2020, o Governo Federal, editou a Medida Proviséria n°
934, que estabeleceu normas excepcionais para o ano letivo nos niveis da
Educacdo Basica e da Educacdo Superior, decorrentes das medidas para
enfrentamento da situacdo de emergéncia de saude publica de que trata a Lei n°
13.979, de 6 de fevereiro de 2020.

Em 1° de junho de 2020 é aprovado pelo Conselho de Graduagédo e
Educacao Profissional (COGEP) a Resolugéo n° 19/2020 que criou as Atividades
Didaticas Nao Presenciais (ADNP) nos cursos de graduagéo, técnicos integrados e
Centro Académico de Linguas Estrangeiras Modernas (CALEM) da UTFPR. Em 13
de julho de 2020 esta resolucgao foi retificada.

Em 03 de dezembro de 2020 foi aprovada a Normatizagdo das Atividades
Pedagogicas Nao Presenciais (APNP) para o periodo de Pandemia de COVID-19
por meio da Resolucéo n° 48/2020 - COGEP. Além disso, por meio da Resolugao n°
47/2020 - COGEP, foram estabelecidos os procedimentos para finalizagdo do
semestre 2020/1. Na mesma data foi aprovado o Calendario Académico para o ano
civil de 2021, contemplando os semestres letivos 2020/2, 2021/1 e 2021/2.
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Finalmente, em 29 de novembro de 2021, foi aprovada a Resolugdo n°
123/2021 - COGEP, que trata da implementacdo de diferentes modalidades de

ensino para o ano letivo de 2022.

2 FUNDAMENTACAO LEGAL

- Resolugdo CNE/CP n° 2, de 10 de dezembro 2020 - Institui Diretrizes
Nacionais orientadoras para a implementacdo dos dispositivos da Lei n°
14.040, de 18 de agosto de 2020, que estabelece normas educacionais
excepcionais a serem adotadas pelos sistemas de ensino, instituicdes e
redes escolares, publicas, privadas, comunitarias e confessionais, durante o
estado de calamidade reconhecido pelo Decreto Legislativo n° 6, de 20 de
marcgo de 2020.

- Resolugdo CNE/CP n° 2, de 5 de agosto de 2021 - Institui Diretrizes
Nacionais orientadoras para a implementagcdo de medidas no retorno a
presencialidade das atividades de ensino e aprendizagem e para a
regularizagao do calendario escolar.

- Resolugdes 35/2017 e 71/2017 - COGEP, de 31 de agosto de 2017 -
Regulamento de Estagio Curricular Supervisionado dos Cursos de
Licenciatura da UTFPR.

- Resolugao Conjunta n° 01/2020, de 02 de junho de 2020 - Regulamento dos
estagios curriculares supervisionados dos cursos de bacharelado, dos cursos
superiores de tecnologia e dos cursos de educagao profissional técnica de
nivel médio da UTFPR.

- Resolugao n°® 19/2020 - COGERP, retificado em 13 de julho de 2020 - Trata da
operacionalizacdo do desenvolvimento de atividades didaticas nao
presenciais (ADNP) nos cursos técnicos profissionalizantes, de graduagéao e
CALEM da UTFPR, em periodo especial.

- Resolugao N° 48, de 03 de dezembro de 2020 - Trata da normatizacédo das
Atividades Pedagdgicas Nao Presenciais para o periodo de Pandemia de
COVID-19.

- Resolugcdo COGEP/UTFPR n° 48, de 03 de dezembro de 2020, retificada em
17 de agosto de 2021 - Trata da implementagcao de diferentes modalidades

de ensino para o segundo periodo de 2021 e periodos subsequentes.
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Resolugdo COGEP/UTFPR n°® 65/2021, de 1° de abril de 2021 - Ajuste dos
artigos 15 e 16 do Regulamento das atividades complementares dos cursos
de Graduagédo da UTFPR (resolugao n°® 56/07 — COEPP, de 22 de junho de
2007)

Resolucdo COGEP/UTFPR n°® 123, de 29 de novembro de 2021 - Dispde
sobre o regulamento que trata da implementagcédo de diferentes modalidades
de ensino para o ano letivo de 2022, na Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana.

Ordem de Servigo 07/2020 - PROGRAD/ASSAE, de 01 de setembro de 2020
- Dispde sobre as orientagdes de prazos e processos de prestacido de contas
das bolsas de inclus&o digital do tipo | e do tipo I, vinculados aos editais 028
e 029/2020 executado pelas Diretorias de Graduacado e aos demais 6rgaos
definidos para apoiarem esta agdo nos campi.

Ordem de Servico 06/2020 - PROGRAD, de 20 de agosto de 2020 e
retificada em 24 de agosto de 2020 - Dispbe sobre as datas e procedimentos
para os exames de suficiéncia durante o periodo de oferta das ADNPs.
Instrucdo Normativa PROGRAD/UTFPR 2, de 25 de margo de 2021
Retificada em 24 de setembro de 2021 - Dispbe sobre os procedimentos a
serem adotados durante o periodo de Atividades Pedagogicas Nao
Presenciais (APNP).

Instrucdo Normativa PROGRAD/ASSAE/UTFPR 4, de 09 de junho de 2021 -
Estabelece normas e procedimentos operacionais para a comunicagao e
registro de mudanga na condi¢ao socioeconémica do grupo familiar e nova(s)
modalidade(s) de auxilio estudantil para estudante participante do Processo
de Selecao do Auxilio Estudantil da UTFPR.

Instrucdo Normativa PROGRAD/UTFPR 6, de 17 de agosto de 2021 -
Dispde sobre a operacionalizagao da Resolucao 48/2020 retificada em 17 de
agosto de 2021.

Instrucdo Normativa PROGRAD/UTFPR 2, de 25 de margo de 2021
Retificada em 24 de setembro de 2021 - Dispbe sobre os procedimentos a
serem adotados durante o periodo de Atividades Pedagogicas Nao
Presenciais (APNP).
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- Instrucdo Normativa PROGRAD/DIREGEA/UTFPR 9, de 10 de dezembro de
2021 - Dispbe sobre a operacionalizacdo da Resolu¢cdo COGEP/UTFPR
123/2021, de 29 de novembro de 2021.

3__POLITICAS DE ENSINO

Na estruturagdo de seu PDI 2018-2022 (Deliberagdo COUNI n° 35/2017)
a UTFPR estabeleceu como principios norteadores para as politicas de seus cursos
de graduacéo a flexibilidade curricular, a articulagdo com a sociedade, a mobilidade
académica, a sustentabilidade, a interculturalidade, a inovagdo curricular e
metodolégica e a internacionalizagdo. Também ¢é importante destacar que as
Diretrizes Curriculares dos Cursos de Graduagao da UTFPR preveem a flexibilidade

curricular e a inovagao nos cursos de graduagao.

Com o contexto da Pandemia o CNE por meio da Resolugdo CNE/CP n°
2/2021 previu que podem ser desenvolvidas atividades pedagodgicas nao
presenciais, durante os anos letivos de 2021 e 2022, vinculadas aos componentes
curriculares dos cursos, por meio do uso de tecnologias da informagao e

comunicacao, desde que mantido o disposto nas DCNs de cada curso.

Neste documento estdo descritas e justificadas as medidas adotadas para
atingir os objetivos de aprendizagem previstos no PPC original do curso durante os
periodos letivos previstos para os anos de 2020, 2021 e 2022. Serao descritas as
solugdes adotadas para as atividades praticas, de extensao e estagios, seguindo o

que esta previsto na Resolugdo CNE/CP n°2/2021:

e adotadas, na modalidade a distancia ou nao presencial, a oferta de
disciplinas/componentes curriculares tedrico-cognitivos dos cursos;

e reorganizacdo dos ambientes virtuais de aprendizagem e outras
tecnologias disponiveis para atendimento do disposto nos curriculos
de cada curso;

e realizacio de atividades on-line sincronas e assincronas;

e utilizacdo de midias sociais de longo alcance (WhatsApp, Facebook,
Instagram e outras) para estimular e orientar estudos e projetos;

e realizacdo das avaliacbes na forma nio presencial;
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e substituicdo de atividades presenciais relacionadas ao Trabalho de
Concluséo de Curso (TCC), etapas de pratica, aulas de laboratério e
estagios por atividades nao presenciais;

e supervisdo dos estagios e praticas profissionais utilizando as
ferramentas disponiveis;

e utilizacdo de midias sociais, laboratorios e equipamentos virtuais e
tecnologias de interagao para o desenvolvimento e oferta de etapas de
atividades de estagios e outras praticas académicas vinculadas,

inclusive, a extensao.

3.1 Organizagéo Curricular e Metodologias de Aprendizagem

Com a possibilidade de atividades didaticas nao-presenciais (ADNP) nos
cursos da UTFPR, os professores do curso de Bacharelado em Engenharia de
Software verificaram a possibilidade de execucdo de suas unidades curriculares
nesse formato. Sendo possivel a execugcado da unidade curricular, um planejamento
prévio foi realizado, contendo os conteudos a serem desenvolvidos no periodo de
03/08/2020 a 06/11/2020 de forma a finalizar o primeiro semestre de 2020. O plano
também continha a forma como os conteudos seriam trabalhados e como a carga
horaria da unidade curricular seria dividida em conteudo sincrono ou assincrono.
Por fim, o plano apresentava como seriam realizadas as atividades avaliativas. Com
o plano finalizado, os alunos foram consultados sobre o interesse em cursar as
unidades curriculares. Dessa forma, o curso ofertou 13 turmas de 12 unidades
curriculares: Engenharia De Software (turma regular e turma sem presenca
obrigatéria), Programacédo Para Web 1, Programacédo Para Web 2, Trabalho De
Conclusao De Curso 1, Qualidade De Vida, Mercado Produtor De Software, Topicos
Especiais Em Engenharia De Software, Manutencdo De Software, Comunicagao
Oral E Escrita, Banco de Dados 2, Probabilidade E Estatistica e Légica Para

Computagao.

Em 2021, com a definigdo das atividades pedagdgicas nao-presenciais
(APNP), a UTFPR definiu o calendario académico contendo trés periodos letivos. O
segundo periodo letivo de 2020 iniciou em 18/02/2021 e finalizou em 25/05/2021.
Durante esse periodo, o curso ofertou de modo n&o-presencial todas as 41
unidades curriculares obrigatorias e 6 unidades curriculares optativas da matriz do
7
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curso, a saber: Algoritmos 1, Algebra Linear, Engenharia de Software, Inglés
Instrumental, Matematica Discreta, Arquitetura de Computadores, Algoritmos 2,
Gestao de Pessoas, Ldogica para computacao, Processo de Produgao de Software,
Banco de Dados 1, Estrutura de Dados, Rede de Computadores, Programacéao
orientada a Objetos, Sistemas Operacionais, Analise Orientada a Objetos, Banco de
Dados 2, Requisitos de Software, Oficina de Integragao 1, Programacgao para Web
1, Geréncia de configuracdo de software, Interagdo Humano-computador,
Linguagem de Programacao, Metodologia de Pesquisa, Probabilidade e Estatistica,
Programacao para Web 2, Empreendedorismo e Inovagcdo, Fundamentos de
Sistemas Inteligentes, Gestdo de Projeto de Software, Oficina de Integracdo 2,
Programagao para Dispositivos Moveis, Verificagdo e Validagdo, Arquitetura de
Software, Etica, Normas e Postura Profissional, Programacdo Concorrente e
Distribuida, Qualidade de Software, Sistemas Inteligentes Aplicados, Trabalho de
Conclusao de Curso 1, Manutencao de Software, Mercado Produtor de Software,
Seguranga e Auditoria em Sistemas, Qualidade de Vida, Topicos Especiais em
Ciéncia da Computagdo, Experiéncia do Usuario, Processamento Digital de

Imagens, Libras 1 e Comunicagao Oral E Escrita.

Para o primeiro periodo de 2021, de 15/06/2021 a 04/09/2021, o curso
ofertou as 41 unidades curriculares obrigatérias e 4 unidades curriculares optativas,
a saber: Algoritmos 1, Algebra Linear, Engenharia de Software, Inglés Instrumental,
Matematica Discreta, Arquitetura de Computadores, Algoritmos 2, Gestdo de
Pessoas, Logica para computagao, Processo de Produgdo de Software, Banco de
Dados 1, Estrutura de Dados, Rede de Computadores, Programacao orientada a
Objetos, Sistemas Operacionais, Analise Orientada a Objetos, Banco de Dados 2,
Requisitos de Software, Oficina de Integracdo 1, Programacdo para Web 1,
Geréncia de configuragcdo de software, Interagdo Humano-computador, Linguagem
de Programacgdo, Metodologia de Pesquisa, Probabilidade e Estatistica,
Programacdo para Web 2, Empreendedorismo e Inovagdo, Fundamentos de
Sistemas Inteligentes, Gestdo de Projeto de Software, Oficina de Integracdo 2,
Programagao para Dispositivos Moveis, Verificagdo e Validagdo, Arquitetura de
Software, Etica, Normas e Postura Profissional, Programacdo Concorrente e
Distribuida, Qualidade de Software, Sistemas Inteligentes Aplicados, Trabalho de

Conclusao de Curso 1, Manutencao de Software, Mercado Produtor de Software,
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Segurangca e Auditoria em Sistemas, Topicos Especiais Em Engenharia De

Software, Libras 1, Engenharia De Software Para Jogos e Integragdo De Software.

Para o segundo periodo de 2021, de 23/09/2021 a 20/12/2021, o curso
ofertou as 41 unidades curriculares obrigatérias e 5 unidades curriculares optativas,
a saber: Algoritmos 1, Algebra Linear, Engenharia de Software, Inglés Instrumental,
Matematica Discreta, Arquitetura de Computadores, Algoritmos 2, Gestdo de
Pessoas, Logica para computacao, Processo de Producgdo de Software, Banco de
Dados 1, Estrutura de Dados, Rede de Computadores, Programagéo orientada a
Objetos, Sistemas Operacionais, Analise Orientada a Objetos, Banco de Dados 2,
Requisitos de Software, Oficina de Integracdo 1, Programagao para Web 1,
Geréncia de configuracdo de software, Interacdo Humano-computador, Linguagem
de Programacdo, Metodologia de Pesquisa, Probabilidade e Estatistica,
Programacado para Web 2, Empreendedorismo e Inovagdo, Fundamentos de
Sistemas Inteligentes, Gestdo de Projeto de Software, Oficina de Integragdo 2,
Programacao para Dispositivos Moveis, Verificagdo e Validagao, Arquitetura de
Software, Etica, Normas e Postura Profissional, Programagdo Concorrente e
Distribuida, Qualidade de Software, Sistemas Inteligentes Aplicados, Trabalho de
Conclusao de Curso 1, Manutencao de Software, Mercado Produtor de Software,
Seguranca e Auditoria em Sistemas, Libras 1, Historia E Cultura Afro-Brasileira,
Programacdo Desktop, Resolucdo De Problemas e Tecnologia Da Informacéo E
Comunicacdo Na Educacao. As disciplinas ofertadas em 2020 e 2021 na

modalidade remota s&do apresentadas no Apéndice 1.

Para o primeiro periodo de 2022, de 03/03/2022 a 06/07/2022, o curso
ofertou 9 disciplinas na modalidade remota, a saber. Matematica Discreta,
Arquitetura de Computadores, Sistemas Operacionais, Estrutura de Dados, Rede de
Computadores, Banco De Dados 2, TCC1, Engenharia de Software para Jogos e
Seguranga e Auditoria em Sistemas. Também foram ofertadas 23 disciplinas na
modalidade hibrida, a saber: Inglés Instrumental, Légica para Computagao,
Processo de produgao de software, Programacao Orientada a Objetos, Banco de
Dados 1, Oficina de Integragcdo 1, Analise Orientada a Objetos, Requisitos de
Software, Geréncia de Configuracdo de Software, Interagdo Humano-Computador,
Metodologia de pesquisa, Probabilidade e Estatistica, Programacgao para

Dispositivos Méveis, Oficina de Integragdo 2, Gestdo de projetos, Programacéao

9
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Concorrente e Distribuida, Sistemas Inteligentes Aplicados, Etica, Normas e postura
profissional, Topicos Especiais em Ciéncia da Computagao, Tépicos Especiais em
Engenharia de Software, Libras 1, Mercado produtor de software e Manutengao de

Software.

Para o segundo periodo de 2022, de 11/08/2022 a 21/12/2022, o curso
ofertara 2 disciplinas na modalidade remota, a saber: Seguranca e Auditoria em
Sistemas e Modelagem de Processos. Também serao ofertadas 34 disciplinas na
modalidade hibrida, a saber: Algoritmos 1, Matematica Discreta, Inglés Instrumental,
Algoritmos 2, Gestdo de Pessoas, Processo de Produgédo de Software, Logica para
Computagado, Programacao Orientada a Objetos, Banco de Dados 1, Redes De
Computadores, Sistemas Operacionais, Requisitos de Software, Analise Orientada a
Objeto, Programacgao para Web 1, Banco De Dados 2, Programacéo para Web 2,
Linguagem de Programacéo, Probabilidade e Estatistica, Metodologia de Pesquisa,
Geréncia de Configuragdo de Software, Interagdo Humano-Computador,
Empreendedorismo e Inovacao, Gestao de Projeto de Software, Programacéao para
Dispositivos Mdveis, Fundamentos de Sistemas Inteligentes, Sistemas Inteligentes
Aplicados, Programacdo Concorrente e Distribuida, Etica, Normas e Postura
Profissional, Trabalho de Conclusédo de Curso 1, Mercado Produtor de Software,
Manutencao de Software, Comunicagao Oral E Escrita e Tecnologia da Educacéao e
Comunicagdo na Educagdo. As disciplinas ofertadas em 2022 nas modalidades

remota e hibrida sdo apresentadas no Apéndice 2.

O perfil do egresso do curso consiste em um profissional critico e ético,
capaz de investigar, analisar, propor, desenvolver e manter solugdes e capazes e
eficientes para os desafios sdcio-técnicos da Engenharia de Software. As disciplinas
do curso possuem carga horaria tedrica e/ou pratica. As metodologias utilizadas
durante o periodo de atividades nao pedagogicas estdo articuladas com esse perfil
de egresso. Metodologias de ensino tradicionais podem ser utilizadas de forma a
alcangar os objetivos de aprendizagem definidas no plano de aula. Os conteudos
sao disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem, no qual os alunos podem
acessar a qualquer momento. Os materiais consistem em videoaulas gravadas com
o conteudo, além de textos, roteiros de estudos, bibliografia da biblioteca virtual

(Bibliotec) e outros indicados a partir da curadoria de conteudo digital. Metodologias

10
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ativas também sdo utilizadas para a conducéo das disciplinas, como sala de aula

invertida e uso de plataformas como o Mentimeter para interacdo com a turma.

Com relacéao a infraestrutura, em 2020, a UTFPR langou o programa para
apoiar os estudantes que estivessem sem acesso a equipamentos ou a internet.
Dessa forma, os estudantes puderam participar das atividades na modalidade de
ensino remoto. Para isso, foram criados dois tipos de bolsa: (1) a contratagéo de
pacote de dados mensais; e (2) a aquisicdo de notebooks para devolugdo a

Universidade apos uso.
As atividades pedagdgicas compreendem:

I. aquelas que sao realizadas em unidades curriculares com conteudos
tedricos e outras praticas especificas que se relacionam com os conteudos das

unidades curriculares;
Il. orientagéo e avaliagao de Trabalho de Conclusao de Curso (TCC); e

lll. orientacdo e avaliagdo de Estagio Curricular, respeitando as

caracteristicas especificas dos diferentes cursos.

As atividades pedagdgicas das unidades curriculares, foram organizadas

nas seguintes modalidades de ensino:

I. remota: atividades pedagogicas desenvolvidas por mediagéo
tecnolégica, de forma sincrona ou assincrona, utilizando Tecnologias Digitais da

Informagao e Comunicagao (TDICs);

Il. presencial: atividades pedagogicas desenvolvidas presencialmente,

sincronas por definigao; e

lll. hibrida: atividades pedagdgicas desenvolvidas de forma mista entre

remota e presencial.

3.1.1 2020 e 2021

A carga horaria total das unidades curriculares foi distribuida ao longo de
todo o periodo letivo, obedecendo a proposta de carga-horaria semanal
disponibilizada no periodo de matriculas e conforme calendario académico. Para

fins de integralizagdo os docentes executaram atividades assincronas de

11
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Complementacao de Carga Horaria (CCH) ao longo dos periodos letivos, sendo que
as unidades curriculares ofertadas nas modalidades de ensino remota ou hibrida
tiveram um minimo de 20% de sua carga horaria em encontros sincronos

distribuidos ao longo do periodo letivo.

3.1.2 2022

A maioria das disciplinas devera ser ofertada na modalidade presencial,
ou ainda como hibridas (parte presencial, parte remota), sendo que em todos os
casos a carga horaria total das unidades curriculares devera ser distribuida ao longo
de todo o periodo letivo, obedecendo a proposta de carga horaria semanal

disponibilizada no periodo de matriculas e conforme calendario académico.

As unidades curriculares na modalidade hibrida devem possuir no
maximo 40% (quarenta por cento) da carga horaria realizada por meio de atividades

remotas realizadas de forma assincrona.

Ja as unidades curriculares na modalidade remota s6 devem ser

ofertadas nas seguintes condicgoes:

I. docente que esteja afastado das atividades presenciais em fungao de
fatores de risco a Covid-19 ou comorbidades, conforme definido por normativas do

Governo Federal;

Il. como forma de atender a demanda de alunos que necessitam cursar as

disciplinas; ou
Ill. quando ofertadas com matricula intercampus ou em rede.

Também ¢é importante destacar que as unidades curriculares ofertadas na
modalidade remota deverdo possuir 50% da sua carga horaria total em atividades

sincronas, prevendo interagao entre docente e estudantes.

3.2 Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicag¢éao (TDICs) no processo de
ensino e de aprendizagem

12
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As tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo adotadas no
processo de ensino e de aprendizagem permitem a execugao do projeto pedagdgico
do curso, garantem a acessibilidade digital e comunicacional, promovem a
interatividade entre docentes, discentes e tutores (estes ultimos, quando for o caso),
asseguram O acesso a materiais ou recursos didaticos a qualquer hora e lugar e

possibilitam experiéncias diferenciadas de aprendizagem baseadas em seu uso.

As ferramentas de apoio a aprendizagem e gestdo de conteudo on-line
permitem criar, organizar, distribuir e avaliar as atividades das aulas, as seguintes
opgdes sdo disponibilizadas pela UTFPR ou estdo disponiveis gratuitamente na

WEB e serao utilizadas pelo curso:

1. GSuite: Google Classroom é um sistema de gerenciamento de
conteudo que simplifica a criagdo, a distribuicdo e a avaliagao de
trabalhos.

2. Moodle Institucional: € um software livre, de apoio a aprendizagem
hospedado na infraestrutura da UTFPR, o programa permite a criagcdo
de cursos "on-line", paginas de disciplinas, grupos de trabalho e
comunidades de aprendizagem. Para mais detalhes, acesse:
http://www.utfpr.edu.br/alunos/moodle

As ferramentas de video chamadas/web conferéncia on-line permitem

realizar reunides, aulas ou atividades de apoio aos alunos, as seguintes op¢des sao

disponibilizadas pela UTFPR ou ainda estdo disponiveis gratuitamente na web.

1. Gsuite: Google Meet ¢é um servigo de comunicagdo por video
desenvolvido pelo Google e é disponibilizada também na suite de
aplicativos GSuite for Education da UTFPR.

2. Webconf (UTFPR): é um sistema de web conferéncia hospedado na
infraestrutura da UTFPR, que utiliza a plataforma BigblueButton, um

software livre projetado para aprendizagem online.

3.3 Processos de avaliagéo

Com relacdo a avaliagdo do discente, o rendimento foi e sera
desenvolvido por meio da avaliagdo do desempenho académico, conforme previsto

no Regulamento da Organizacao Didatico-Pedagdgica dos Cursos de Graduagao da
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UTFPR e regulamentos especificos para o periodo da Pandemia. Com base nos

pressupostos teoricos atuais, os processos avaliativos sdo desenvolvidos (PDI,

2018-2022):

a.

a partir das emergentes formas de ensinar e de aprender;

para reorientar a pratica docente;

para conscientizar os educandos sobre a conducao de seu percurso
de aprendizagem;

para constituir propostas teoricas, metodoldgicas e instrumentais de
avaliacéo diagnostica, continua e formativa que considere a realidade
educacional demonstrando coeréncia € compromisso com 0 processo
de aprendizagem e com o processo/instrumento de acompanhamento,
mediacgao, didlogo e intervengdo mutua entre ensino-aprendizagem,;
para que o0s alunos sejam acompanhados e estimulados
constantemente, em fungcdo dos conhecimentos que tenham sido

capazes de absorver.

3.3.1 2020 e 2021

No periodo dos anos de 2020 e 2021 as avaliagdes foram todas

realizadas de forma n&o presencial, sendo que caso as avaliacbes fossem

realizadas por meio de atividades sincronas, estas ocorrem no mesmo horario da

unidade curricular conforme previsto no horario do estudante. Também merece

destaque que as unidades curriculares ofertadas nas modalidades de ensino remota

ou hibrida nao tivessem registro de frequéncia.

3.3.2 2022

Ja em 2022 as avaliagdes das unidades curriculares deveréao ser:

| - para as unidades curriculares ofertadas na modalidade presencial e

hibrida preferencialmente de forma presencial;
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Il - para as unidades curriculares ofertadas na modalidade remota, as
avaliagdes devem ser realizadas de forma nao presencial e, preferencialmente, de
forma assincrona, mas caso estas sejam realizadas por meio de atividades
sincronas, deverao ocorrer no horario previsto para a unidade curricular no quadro

de horario do estudante.

4 ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

Os estagios curriculares, tanto obrigatérias quanto ndo obrigatorios,
puderam ser desenvolvidos de forma presencial ou remota, dependendo da deciséo

da parte concedente.

O regulamento de estagio da UTFPR (Resolugdo n°1/2020) em seu Art.
13, paragrafo 3° o estagio podera ser realizado de forma remota (também
denominado home office) desde que assim previamente acordado e constante do
Plano de Estagio (PE) mantendo-se acompanhamento efetivo do supervisor, mesmo

que a distancia.

Além disso, conforme o Art. 49 da mesma Resolucdo n° 1/2020 o
acompanhamento dos estagios dos alunos da UTFPR sera feito por um Professor

Orientador de forma efetiva de uma das seguintes formas:

I. Acompanhamento indireto: aquele que ocorre por meio da utilizagdo de
recursos de comunicagao, tais como e-mail, internet, dentre outros.

II. Acompanhamento direto: aquele em que ocorrem encontros presenciais entre
orientador, supervisor e estagiario na unidade concedente de estagio, ou
quando a visita in-loco nao for possivel, podendo ser o acompanhamento

indireto.

Os documentos utilizados para os processos referentes aos estagios
obrigatorios ou nao obrigatorios poderao ser digitais, com assinaturas eletronicas e
tramitados via Sistema Eletrénico de Informagdes (SEI). Cabe ao docente
Responsavel pela Atividade Estagio (PRAE) analisar, avaliar a regularidade e validar

os documentos apresentados conforme previsto no Regulamento de Estagio.
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a saber:

Para gestdo dos estagios, foram utilizadas ferramentas de gestao remota,

e-mail de contato do(s) PRAE(s): accarniel@utfpr.edu.br (2020) e
evandrokuszera@utfpr.edu.br (atual)
pagina do curso com informacodes sobre estagio:

https://coens.dv.utfpr.edu.br/site/estagio-curricular/

Além disso, os seguintes procedimentos foram adotados pelo curso para

os anos de 2020, 2021 e 2022:

e A divulgacdo das vagas de estagio ocorre pelas redes sociais do

curso no Instagram (@softwareutfpr) e Facebook (Engenharia de
Software UTFPR-DV) e por meio de e-mails enviados pelos Centro
Académico.

A organizagdo da documentacdo e definicdo de bancas foi
realizada utilizando o sistema SIACOES (Sistema Integrado de
Atividades Complementares, Orientagdes e Estagios), no qual o
PRAE pode fazer o controle dos alunos e orientadores, verificar a
entrega dos relatérios e marcacado das bancas. Nesse sistema, o
professor orientador pode enviar os relatérios e marcar as bancas
dos seus alunos e baixar os relatérios de suas bancas. O aluno,
por sua vez, pode fazer o envio dos relatorios.

As bancas dos estagios obrigatérios foram realizadas de maneira
remota utilizando o Google Meet. Em 2020, as defesas foram
realizadas seguindo o calendario definido para a condugédo das
disciplinas em ADNP e em 2021 e 2022, seguindo o calendario
definido pelo COGEP.

O PRAE faz o arquivamento dos relatorios, plano de estagio, ata

de defesa e relatorio final no sistema SEI.

5 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO —-TCC

O acompanhamento do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), foi e

pode ser realizado de forma presencial ou remota, analisando-se caso a caso a

pertinéncia da metodologia adotada. Da mesma forma, as defesas poderdo ser
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realizadas utilizando-se as ferramentas de videochamadas disponibilizadas pela
UTFPR.

Os documentos utilizados para os processos referentes ao TCC poderao
ser digitais e assinados eletronicamente e tramitados pelo SEI. Cabe ao docente
Responsavel pelo TCC (PRATCC) analisar, avaliar a regularidade e validar os
documentos apresentados conforme previsto no Regulamento de Trabalho de

Conclusao de Curso.

Para gestao dos estagios, foram utilizadas ferramentas de gestao remota,

a saber:

e e-mail de contato do(s) PRATCC(s): franciscosouza@utfpr.edu.br
e pagina do curso com informacodes sobre TCC:

https://coens.dv.utfpr.edu.br/site/curso/tcc/

Além disso, os seguintes procedimentos foram adotados pelo curso para
os anos de 2020, 2021 e 2022:

e A organizagdo da documentagdo e definicdo de bancas foi
realizada utilizando o sistema SIACOES (Sistema Integrado de
Atividades Complementares, Orientagdes e Estagios), no qual o
PRATCC pode fazer o controle dos alunos e orientadores, verificar
a entrega das monografias e marcacdo das bancas. Nesse
sistema, o professor orientador pode marcar as bancas dos seus
alunos e baixar as monografias de suas bancas. O aluno, por sua
vez, pode fazer o envio do pré-projeto, monografia de TCC1 e
monografia de TCC2.

e As reunides de acompanhamento dos alunos foram realizadas de
forma remota com encontros remotos pela plataforma Google
Meet.

e As bancas dos TCCs foram realizadas de maneira remota
utilizando o Google Meet. Em 2020, as defesas foram realizadas
seguindo o calendario definido para a condugao das disciplinas em
ADNP e em 2021 e 2022, seguindo o calendario definido pelo
COGEP.
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e O PRATCC faz o arquivamento das atas de defesa e termos de

aprovacao no sistema SEI.

6 ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Durante o periodo abrangido pelas consequéncias da pandemia de
COVID-19, o regulamento de atividades complementares foi flexibilizado de tal
forma que para os formandos foi autorizado que o aluno participe de atividades que

contemplem apenas 2 Grupos ao invés dos 3 Grupos tradicionalmente previstos.

Tal situacdo foi criada em funcdo das dificuldades encontradas pelos
estudantes para encontrar locais com disponibilidade para recebé-los em um tempo

de isolamento social.

A prioridade é para os formandos em funcdo de nao existir tempo habil
para que estes recuperem as atividades que n&do puderam ser realizadas nos anos
de 2020 e 2021, por outro lado o restante dos alunos podera completar as

atividades nos 3 grupos previstos a partir do ano de 2022 conforme regulamento.

Os documentos utilizados para os processos referentes as “Atividades
Complementares” puderam e ainda continuam podendo ser digitais e assinados
eletronicamente. Cabe ao docente Responsavel pelas Atividades Complementares
(PR-ATICOM) analisar, avaliar a regularidade e validar os documentos apresentados

conforme previsto no Regulamento de Trabalho de Atividades Complementares.

Para gestdo das atividades complementares, foram utilizadas ferramentas

de gestdo remota, a saber:

e e-mail de contato do(s) PR-ATICOM(s): fbeal@uitfpr.edu.br (2020) e
will@utfpr.edu.br (atual).
e pagina do curso com informagdes sobre Atividades Complementares:

https://coens.dv.utfpr.edu.br/site/curso/atividades-complementares/

Além disso, os seguintes procedimentos especificos foram adotados pelo
curso para os anos de 2020, 2021 e 2022:

e A organizagdo da documentacéo foi realizada utilizando o sistema

SIACOES (Sistema Integrado de Atividades Complementares,
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Orientacbes e Estagios), no qual o PR-ATICOM pode fazer o
controle dos documentos enviados pelos alunos e pode fazer a
validagdo. O aluno, por sua vez, pode fazer o envio dos
certificados para serem validados.

e Um grupo foi criado na plataforma Discord no qual os alunos

podem tirar duvidas sobre as atividades complementares.
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APENDICE 1

DISCIPLINAS OFERTADAS EM 2020 e 2021 NA MODALIDADE REMOTA

Caodigo da | Codigo da Nome da Disciplina Periodo de oferta

Disciplina turma

AG21S 1ES1 Algoritmos 1 2020/2, 2021/1, 2021/2

AG21S 1ES2 Algoritmos 1 2020/2, 2021/1, 2021/2

AL21S 1ES1 Algebra Linear 2020/2, 2021/1, 2021/2
2020/1, 2020/2, 2021/1,

ES21S 1ES1 Engenharia de Software 2021/2

ES21S ESSPO Engenharia de Software 20201

IN21S 1ES1 Inglés Instrumental 2020/2, 2021/1, 2021/2

MD21S 1ES1 Matematica Discreta 2020/2, 2021/1, 2021/2

AC22S 2ES1 Arquitetura de Computadores 2020/2, 2021/1, 2021/2

AG22S 2ES1 Algoritmos 2 2020/2, 2021/1, 2021/2

AG22S 2ES2 Algoritmos 2 2020/2, 2021/1, 2021/2

GP22S 2ES1 Gestao de Pessoas 2020/2, 2021/1, 2021/2
2020/1, 2020/2, 2021/1,

LC22S 2ES1 Logica para Computagao 2021/2

Processo de Produgao de

PS22S 2ES1 Software 2020/2, 2021/1, 2021/2

BD23S 3ES1 Banco de Dados 1 2020/2, 2021/1, 2021/2

ED23S 3ES1 Estrutura de Dados 2020/2, 2021/1, 2021/2

RC23S 3ES1 Rede de Computadores 2020/2, 2021/1, 2021/2

PO23S 3ES1 Programacao orientada a Objetos |2020/2, 2021/1, 2021/2

PO23S SOFTSPO |Programacgéo orientada a Objetos (2021/2

S023S 3ES1 Sistemas Operacionais 2020/2, 2021/1, 2021/2

AO24S 4ES1 Analise orientada a objetos 2020/2, 2021/1, 2021/2
2020/1, 2020/2, 2021/1,

BD24S 4ES1 Banco de Dados 2 2021/2

RS24S 4ES1 Requisitos de Software 2020/2, 2021/1, 2021/2

01248 4ES1 Oficina de Integragao 1 2020/2, 2021/1, 2021/2
2020/1, 2020/2, 2021/1,

PW24S 4ES1 Programacao para Web 1 2021/2

Geréncia de configuragao de

GC25S 5ES1 software 2020/2, 2021/1, 2021/2

IH25S 5ES1 Interacdo Humano-computador 2020/2, 2021/1, 2021/2

LP25S 5ES1 Linguagem de Programacéao 2020/2, 2021/1, 2021/2
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MP25S 5ES1 Metodologia de Pesquisa 2020/2, 2021/1, 2021/2
2020/1, 2020/2, 2021/1,
PE25S 5ES1 Probabilidade e Estatistica 2021/2
2020/1, 2020/2, 2021/1,
PW25S 5ES1 Programacao para Web 2 2021/2
EI26S 6ES1 Empreendedorismo e Inovagao 2020/2, 2021/1, 2021/2
Fundamentos de Sistemas
FS26S 6ES1 Inteligentes 2020/2, 2021/1, 2021/2
GS26S 6ES1 Gestao de Projeto de Software 2020/2, 2021/1, 2021/2
0I126S 6ES1 Oficina de Integracgéao 2 2020/2, 2021/1, 2021/2
Programacao para Dispositivos
PD26S 6ES1 Méveis 2020/2, 2021/1, 2021/2
VV26S 6ES1 Verificagdo e Validagao 2020/2, 2021/1, 2021/2
AS27S 7ES1 Arquitetura de Software 2020/2, 2021/1, 2021/2
Etica, Normas e Postura
EP27S 7TES1 Profissional 2020/2, 2021/1, 2021/2
Programacgao Concorrente e
PC27S 7TES1 Distribuida 2020/2, 2021/1, 2021/2
QS27S 7ES1 Qualidade de Software 2020/2, 2021/1, 2021/2
SI127S 7TES1 Sistemas Inteligentes Aplicados 2020/2, 2021/1, 2021/2
2020/1, 2020/2, 2021/1,
TC27S 7TES1 Trabalho de Concluséo de Curso 1(2021/2
2020/1, 2020/2, 2021/1,
MS28S 8ES1 Manutencéo de Software 2021/2
2020/1, 2020/2, 2021/1,
MR28S 8ES1 Mercado Produtor de Software 2021/2
Seguranga e Auditoria em
SA28S 8ES1 Sistemas 2020/2, 2021/1, 2021/2
QU29S 7ES10OPT [Qualidade de Vida 2020/1, 2020/2, 2021/2
Topicos Especiais Em Engenharia
TS29S 7ES10PT [De Software 2020/1, 2021/1
C029S 7ES10PT [Comunicacéao Oral E Escrita 2020/1, 2020/2
EU29S 7TES10PT [Experiéncia Do Usuario 2020/2
LB29S 7ES10PT |[Libras 1 2020/2, 2021/1, 2021/2
Processamento Digital De
PD29S 7ES10PT [Imagens 2020/2
Topicos Especiais Em Ciéncia Da
TE29S 7ES10PT [Computagao 2020/2
Engenharia De Software Para
EJ29S 7ES10PT [Jogos 2021/1
1IS29S 7ES10PT [Integracédo De Software 2021/1
HB29S 7ES10PT [Histdria E Cultura Afro-Brasileira |2021/2
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PK29S 7ES10PT [Programacgao Desktop 2021/2

RP29S 7ES10PT [Resolugao De Problemas 2021/2
Tecnologia Da Informacgao E

TI29S 7ES10PT [Comunicacdo Na Educacéao 2021/2

22



Curso de Bacharelado em Engenharia de Software - Campus Dois Vizinhos

APENDICE 2

DISCIPLINAS OFERTADAS EM 2022 NA MODALIDADE REMOTA/HIBRIDA

Cddigo | Codigo da Nome da Disciplina Periodo de
da turma oferta
Disciplina
AG21S 1ES1 Algoritmos 1 2022-2 Hibrida
IN21S 1ES1 Inglés Instrumental 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
MD21S 1ES1 Matematica Discreta 2022-1 Remota,
2022-2 Hibrida
AC22S 2ES1 Arquitetura de Computadores 2022-1 Remota
AG22S 2ES1 Algoritmos 2 2022-2 Hibrida
GP22S 2ES1 Gestao de Pessoas 2022-2 Hibrida
LC22S 2ES1 Légica para Computacéo 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
PS22S 2ES1 Processo de Producgao de Software 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
BD23S 3ES1 Banco de Dados 1 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
ED23S 3ES1 Estrutura de Dados 2022-1 Remota
PO23S 3ES1 Programacao Orientada a Objetos 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
RC23S 3ES1 Rede de Computadores 2022-1 Remota,
2022-2 Hibrida
S023S 3ES1 Sistemas Operacionais 2022-1 Remota,
2022-2 Hibrida
AO24S 4ES1 Analise Orientada a Objetos 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
BD24S 4ES1 Banco De Dados 2 2022-1 Remota,
2022-2 Hibrida
0l124S 4ES1 Oficina de Integracgéao 1 2022-1 Hibrida
PW24S 4E31 Programacao para Web 1 2022-2 Hibrida
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RS24S 4E31 Requisitos de Software 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
GC25S 5ES1 Geréncia de Configuracao de Software | 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
IH25S 5ES1 Interagdo Humano-Computador 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
LP25S 5ES1 Linguagem de Programacao 2022-2 Hibrida
MP25S 5ES1 Metodologia de Pesquisa 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
PE25S 5ES1 Probabilidade e Estatistica 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
PW25S 5ES1 Programacao para Web 2 2022-2 Hibrida
EI26S 6ES1 Empreendedorismo e Inovagao 2022-2 Hibrida
FS26S 6ES1 Fundamentos de Sistemas Inteligentes | 2022-2 Hibrida
GS26S 6ES1 Gestao de Projeto de Software 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
0OI26S 6ES1 Oficina de Integracéao 2 2022-1 Hibrida
PD26S 6ES1 Programacao para Dispositivos Moveis | 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
EP27S 7TESA Etica, Normas e postura profissional 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
PC27S 7ES1 Programacao Concorrente e Distribuida | 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
SI27S 7ES1 Sistemas Inteligentes Aplicados 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
TC27S 7ES1 Trabalho de Concluséo de Curso 1 2022-1 Remota
2022-2 Hibrida
C029S 7ES10PT | Comunicagao Oral E Escrita 2022-2 Hibrida
EJ29S 7ES10PT | Engenharia de Software para Jogos 2022-1 Remota
LB29S 7ES10PT | Libras 1 2022-1 Hibrida
MP29S 7ES10PT | Modelagem de Processos 2022-2 Remota
TE29S 7ES10PT | Tépicos Especiais em Ciéncia da 2022-1 Hibrida,

Computacgao

2022-2 Hibrida
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TS29S 7ES10PT | Topicos Especiais em Engenharia de 2022-1 Hibrida
Software
MR28S 8ES1 Mercado Produtor de Software 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
MS28S 8ES1 Manutencao de Software 2022-1 Hibrida,
2022-2 Hibrida
SA28S 8ES1 Segurancga e Auditoria em Sistemas 2022-1 Remota,

2022-2 Remota
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