
Ministério da Educação
Universidade Tecnológica Federal do Paraná

Campus Ponta Grossa

Disciplina
Programa [ 171] - (PPGCC) Programa De Pós-Graduação Em Ciência Da Computação

Código CC41Y Nome JOGOS DE COMPUTADOR

Ementa em
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Visão geral de jogos: histórico, mercado, tipos. Elementos constituintes; mecânicas. Estudo de tópicos envolvidos no
projeto e implementação: aspectos humanos (motivação, interfaces), Física (cinemática, dinâmica), Computação
Gráfica (transformações, modelos), I.A. (controle, busca), Redes (sincronia), Engenharia de Software (qualidade,
metodologias), Algoritmos e Estruturas de Dados. Atividades práticas.

Ementa em inglês Games overview: history, market, types. Constituent elements; mechanics. Study of topics involved in the design and
implementation: human aspects (motivation, interfaces), Physics (kinematics, dynamics), Computer Graphics
(transformations, models), A.I. (control, search), Networks (synchrony), Software Engineering (quality,
methodologies), Algorithms and Data Structures. Practical activities.
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