
Ministério da Educação
Universidade Tecnológica Federal do Paraná

Campus Ponta Grossa

Disciplina
Programa [ 171] - (PPGCC) Programa De Pós-Graduação Em Ciência Da Computação

Código CC41C Nome ENGENHARIA DE SOFTWARE

Ementa em
português

Modelos de ciclos de vida e processos de desenvolvimento. Boas práticas e agilidade no desenvolvimento de software.
Gestão de projetos, planejamento e estimativas modernas de desenvolvimento de software. Análise e especificação de
requisitos. Modelagem de Projeto e Padrões de projeto. Arquitetura de Software, padrões e estilos arquiteturais.
Verificação, validação e testes. Gerenciamento de configurações. Manutenção e evolução de software. Ecossistema do
software livre e práticas de desenvolvimento colaborativo e equipes distribuídas. Tópicos atuais de Engenharia de
Software.

Ementa em inglês Life cycle models and development processes. Good practices and agility in software development. Modern project
management, planning and estimating software development. Requirements analysis and design. Project Modeling
and Project Patterns. Software Architecture, architectural patterns and styles. Verification, validation and testing.
Configuration management. Software maintenance and evolution. Free software ecosystem and collaborative
development practices and distributed teams. Current topics in Software Engineering.
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