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Equipe

INOVAÇÃO
O trabalho propõe uma plataforma que agrega tanto para a área da saúde como da informática, trazendo um conjunto de três sistemas
que ainda não foram apresentados para a informática na saúde, sendo eles: Um jogo sério, um aplicativo mobile e uma dashboard. O
objetivo da plataforma é apoiar a tomada de decisão de terapeutas na oncologia infantil.

PRODUÇÃO TÉCNICA
Software/Aplicativo; Processo/Tecnologia não patenteável;

ÁREA DE CONHECIMENTO
Engenharia de Software; Análise de Dados; Software Básico; Psicologia;

TIPO DE PESQUISA
Proposta de solução; Pesquisa de validação;

OBJETIVO
O objetivo geral desta pesquisa é investigar técnicas computacionais que possi-
bilitem um sistema que faça a captura das interações do jogador para a medição
da adesão ao tratamento, assim servindo de auxı́lio às observações de psicólogos e
psicoterapeutas da oncologia infantil.

APLICAÇÃO DOS ACHADOS NA PRÁTICA
• [1] [Arquitetura para captura de interação, validação e disponibilização em forma

gráfica]
• [2] [Ferramenta de auxı́lio no tratamento oncológico infantil]
• [3] [Ferramenta para auxı́lio nas aferições e tomada de decisões de psicólogos e

psicoterapeutas]

PARCERIA(S)

• Em busca

TÉCNICA(S) USADA(S)

• Visualização da Informação
• Dashboard Automático
• Jogos Digitais Aplicados a Saúde

PALAVRAS-CHAVE

• Plataforma digital
• Jogo Sério
• Informática na Saúde
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